THINK TANK: Nordic Storytelling

Minnesanteckningar av Anna Abelius

2011-05-05

Plats: 
Gothenburg Film Studios AB
Deltagare:

Ingrid Thornell, NSSP

Paul Blomgren DoVan, Gothenburg Film Studios

Andreas Göthberg, Center of Visualization Göteborg, Business Region Göteborg

Helena Wirenhed, GötaFilm

Christer Nilson, GötaFilm

Torill Svege, Bergen Media By

Sigmund Holm, Western Norway Film Commission

Allan Johansen, Picturewise

Kristian Krämer, Alexandra Instituttet

Josephine ”Joffe” Rydberg Lidén, Lindholmen Science Park Media Arena

Richard Bunke, Gothenburg Film Studios

Anna Abelius, sekreterare, Gothenburg Film Studios

Kl. 12.00  Introduktion
Ingrid startade med att presentera sig själv och projekten som hon bedriver.

Initiativ: GFS. Stöds av NSSP.

Paul tog över och introducerade oss och pratade lite om transmedia.

Alla presenterade sig.

Ingrid: Halvtid på Västra Götalandsregionen som ansvarig för NSSP och halvtid med sitt projekt GROW med bl a inkubatorverksamhet.

Paul: vd för Gothenburg Film Studios och Camera Center.

Andreas: Business Region Göteborg och Centre of Visualization. Där jobbar många som kommer från fd Prosolvia, som gick gick under i IT-kraschen, men som var långt före i sin utveckling när det hände. Många stannade kvar och började med egna små business inom IT.


Richard Bunke: Gothenburg Film Studios. Producent, projektledare och håller på att startar production services.

Anna Abelius: Gothenburg Film Studios. Projektledare för de evenemang som GFS anordnar, bland annat GOKINEMA vid tiden för Göteborg International Film Festival.

Christer Nilson: har GötaFilm sen 22 år. Gör dokumentärer, långfilm, tv-serier och har ett stort internationellt nätverk. Agerar samproducent och gör production service. Simon och ekarna har premiär senare i år. Nordiska och europeiska samproduktioner. På väg att bli del av GFS.

Helena Wirenhed: Producent, också på GötaFilm.

Allan Johansen: projektledare på Picturewise, Århus. Samarbete med Sverige och GFS. Kort-, lång- o doku-film. Kortfilm om Tjernobyl med Tyskland. Intresserade av transmedia både vad gäller distribution och innehåll.

Kristian Krämer: Alexandra Instituttet, Århus. Forskning inom IT och datorer, inte bara för film. Patner i crossmedia network i Århus och Ålborg. Östersjöregionen, filmfondsföreningen. Ny teknologi och nya förättningsmodeller.

Sigmund Elia Holm: Västkustregionen, Bergen. 3 arbetsområden: *filmfond,  *filmcenter stöd kort, lång, doku *seminarier och workshops.

Torill Svege: Bergen Media By. Bergen har nätverksorganisationer för olika branscher. Bergen Media By är för film. Medlemsbaserad. Universitet, högskola, producenter. Träffat Ingrid genom NSSP där Torill är ansvarig i Norge. Intresserade av transmedia, forrettningsmodeller. Seminarier om transmedia på Bergen filmfestival i höst. Två stora samlokaliseringsprojekt i Bergen. FIlmens hus ska byggas nytt. Stor mediapark vid havskanten. Tre stora som ska samlas där. 1) ? (hörde inte) 2) NRK har sitt regionalkontor utanför staden. De är intresserade att komma in till stan. 3) Universitetet. Mycket nyfiken på Lindholmen eftersom det finns ett klusterprojekt i Bergen som heter just Media Arena. Känner att här finns gemensamma beröringspunkter med Lindholmen. 

Josephine ”Joffe” Rydberg Lidén: Lindholmen Science Part Media Arena och föreläsare på Dramatiska Institutet. Håller på att göra en förstudie om Media Arena. Intresserad av transmedia i Sverige och Europa. Kollar pusselbiten Lindholmen Media Arena. Samla bolag i regionen 26 maj för ett möte. Studien klar i september. Har redan nu många internationella kontakter.

Kl 12.30-13.30  Lunch och kaffe
13.30 Joffe presenterar Media Arena
Förstudie om Lindholmen Media Arena. Handla om cross- och transmedia där vi utgår från Storytelling, dvs att utgå från det man vill berätta. Mötesplatser för kreatörer som vill berätta på ett nytt sätt på nya plattformar. Partners: bland annat GFS och SVT. Är en satsning inom Open Arena Lindholmen.

Media Arena kommer att bli ett laboratorium och nätverk för seminarier och workshops. ”Power to the Pixel”, ligger i år i oktober och handlar om transmedia. Har ett lab för att utveckla sina koncept. Joffe vill locka hit ett sånt event nästa år. 

Att sitta med tekniker i idéprocessen gör att det blir en helt annan process från början. Joffe deltog nyligen i en sådan workshop. Interaktivitet. Hur ska det användas? Är det positivt eller negativt? Det handlar i alla fall om att bygga relationer till sin publik. Finns många modeller kring transmediapubliken. Publiken kanske inte består av så många individer men graden av engagemang är jättestor. Upplever att spelbranschen är trött på filmmänniskor som kommer med en ”färdig lösning” (filmen) och säger: gör spel av det här. 

Har titat på SICS (Swedish Institute of Computer Science) – ett forskningsinstitut som delvis ägs av t ex Telia (ligger i Kista). Halvstatlig forskning om interaktivitet men har ingen statlig finansiering utan måste hitta sina egna pengar.

--->  www.sics.se
Joffe anser att det behövs fler Think Tanks. Det räcker inte med think tanken Power to the Pixel. 

Definition Cross Media – samma berättelse fast på olika plattformar.

Definition Transmedia (skiljer i historieberättandet) – ett story universe, flera olika storylines fast i samma universum.

Viktigt att skapa ett regionalt uppdrag med KONKRETA exempel. Att man utgår från en realitet och ett verkligt behov. Nätverk, Think Tanks, kurser och lab hjälper till att bygga upp kring de behov som finns. 26 maj, samla tekniker, producenter, Fabel kommunikation (ny typ av finansieringsmodell för att finansiera kultur, en hybridmodell). Medlemmar i en community kan rösta om vilket projekt som verkar mest intressant. Ett sätt för de staliga verken att få ett tydlig indikation från publiken om vad att satsa på. 

The Company P: ett av världens mest spännande transmediabolag 

--->  (www.thecompanyp.com). 

Fått en Emmy för Sanningen om Marika (SVT). Joffe beräattade om Conspiracy for Good --->  (www.conspiracyforgood.com) 

som The Company P är partner i. 

Joffe har en lista på några fonder som finansierar transmedia, men i övrig behöver man oftast ett stor bolag i rygggen (exv Nokia eller Telia). 

ARG = Alternative Reality Games, en interaktiv berättelse som har den riktiga världen som sin plattform och där spelarna kan vara med och påverka historiens gång.

Man kan t ex arbeta med välgörenhet via spel. Spelet kan vara kopplat till t ex en by i afrika och samla in pengar till en skola på detta sätt.

Behöver pengar till forskning av teknikutveckling, till näringslivet, till kultur. Svårt med transmedia att peka på att så här stor publik har vi. Nybyggaranda. Svårt att mäta med gamla mätredskap. 

Kristian: First motion. Har haft två omgångar pengar för utveckling. 

(”First Motion is a international co-operation project, aiming to ”crack the codes” for how small and medium enterprises in the audiovisual sector can bebfit from the opportunities of digitazation.” - www.firstmotion.no)

Nordic Games Programme (Malmö). Fond för independentspelutveckling. Stort tryck på dom pengarna. Tradtionella PC-spel, ARG och serious gaming-utveckling.

(Serious gaming = spel designade för något mer än ren underhållning: utbildning, vetenskaplig forskning, hälsa, stadsplanering o dyl. - Wikipedia)

Richard: Hur går tankarna i Bergen för transmediapengarna? 

Torill: fagegränserna är inte sprängda. Mötesplatser för tekniker och kreatörer finns inte. Inte riktigt så målmedvetna än. Lindholmen har tagit ett större steg hittills. Serious gaming-kopplingen till stora tunga aktörer med visualisering filmbranschen är jätteviktig. Finns två forskningsinstitut, men omsatt i praktik är det dåligt. Det skulle kunna bli ett win-win om samarbete kom igång. Avancerad teknik, men ingen har täknt dramaturgi och storytelling. Måste få till möten och lära av varandra.

Joffe: måste utveckla finansieringsmodeller. Crowd Culture. 

Jobba med branding. Får inte vara fult att jobba med ett större företag.

Nilson till Joffe: har du exempel på möten och projekt?

Joffe: Gå gärna in på:

--->  theworkbookproject.com

--->  http://lanceweiler.com

Collapsus – Energy Risk Conspiracy (projekt – sök filmer på YouTube) 

Framgångsrikt transmedia-koncept = film och interaktivt spel. 

Är inspirerat av det populära ARG-spelet ”A world without oil” som är skapat för att få igång en diskussion.

Kristian: Finns goda exempel på transmedia, men svårt att få reda på vart de fått pengar ifrån.

Joffe: Endel får pengar från communityn.

Kristian: Nån har en bild av vad de vill göra, men vilken uttrycksform ska man ha för att få pengar? Måste ju få pengarna först, inte sist, som idag. 

Joffe: Iron Sky. Andra typer av resurser i sitt projekt, för att de får mycket av sina fans. Independentsidan är ju ofta de som UTVECKLAR tekniken och det som kan göras. 

Palle: finns det konkreta projekt som inte bara omförpackar existerande filmer.

Joffe: Vodo. Utvecklat en PirateBay-liknande sida där man betalar för det man gillar.

--->  http://vodo.net/

Sigmund: Berättade om ett exempel med musikförsäljning som tidigare kunde spridas i ”pyramid”. (Menyou har lika stor del av kakan)

Joffe: Tog exemplet med den svenska filmaren som tog banklån på 100.000:-, gjorde en kortfilm och distribuerade via YouTube (där hon fick 3 dagar på förstasidan). Efter ett år kunde hon betala tillbaka alla pengar tack vare alla som bidragit med en liten peng när de gillat filmen.

I Danmark finns 11 miljonder DKR att fördela i utvecklingsprojekt cross- o transmedia.

Betsy Poole utvecklar recidencies. Svenskar vana att betala till recidencies för konstnärer.

Andreas: Är det inte så att produktionsbolagen kommer att beställa?

Joffe: Jo, publiken kommmer att kräva ”extra” för att intressera sig för ”huvudprodukten”.

Arte (tv France) har lagt om stor del av sin finasiering till transmedia och webb.

Bunke: Hur ställer sig NRK? 

Torill: Inga krav idag för fristående producenter att tänka verkligen transmedialt. Oftast endast webbsidor, men inget mer. Det verkar komma, men NRK kommer inte att ligga i framkant.

Joffe: Vanligare i barn- och ungdomsprogram.

Ingrid: Danska filminstitutet o DR gick ut och sökte berättelser hos ungdomar om vad som var mest pinsamt, vilket blev ett jättebra tv-program.

Joffe: DFI och NFI har utvecklingspengar för transmedia, Inte SFI.

Nilson: SVT räknar 15 år och uppåt som en ”förlorad” publik som inte längre tittar på tv men har inte valt att investera pengar i någon speciell programproduktion för att hålla kvar dem. Behöver hitta fram till pengar och teknisk utveckling.

Torill: Tidningarna har faktiskt kommit längre än NRK. Webb-tv, tidningen på webben osv. De har lyckats förändra sig utifrån behovet. Hur är Sverige?

Joffe: Jo, men det gör de. 

Andreas: Aftonbladet har en talkshow (Schulman). Det är framför allt på gång.

Joffe: Sverige har utvecklat Voddler, Spotify, PirateBay. Vem ska göra content?

Nilson: Bunke och Nilson träffades för måga år sen och diskuterade hur de kunde producera content för ”bredband”. Återkom hela tiden till att det inte fanns finansiering.

Bunke: Framfab hamnade i ett moment 22. Gick till bredbandsbolagen för distribution. De undrade vad de hade för filmer att lägga in. Gick till filmbolagen som undrade vilka nätverk/leverantörer de hade? Rundgång. Blev inget.

Joffe: Bar Karma. Interaktiv tv. Bra tänkt, men töntigt!! 

Torill: Media Arena Bergen har haft flera workshops med designers och tekniker. Ja, till en viss grad. Idégenereringsprocess, men verkställande...? Buck Technology: musik-DNA kan hitta strofer. 6 grupper för att komma fram till idéer. 6 fantastiska idéer. Företaget tog med sig alla 6 idéerna för utveckling. Men där fanns som sagt ett företag med ett UPPDRAG. 

Joffe: Rättighetsfrågan är också en svår knäckfråga. Många kommer från Open Source och vill inte börja betala för detta.

14.25 Bensträckare

14.40 Andreas Göthberg, Center of Visualization Göteborg, Business Region Göteborg
BRG är ett bolag som ägs av Göteborgs kommun, men jobbar i alla 13 kommunerna, inklusive Kungsbacka som faktiskt dessutom en annan region (Halland). Ca 80 anställda.

Branschområden: biomedicin, fordonsindustri, miljöutveckling, infrastruktur och logistik, design och marknadskommunikation (ADA), strategisk kompetensförsörjning (är ingen bransch), ICT, livsmedel, visualisering, finans, Enterprise Europe Network.

Center of Visualization Göteborg (många från fd Prosolvia).

Drivs av BRG och Chalmers. 

Inleddes 2004. 

Ideell förening sen 2006. 

Nationell mötesplats för visualisering sedan 2007 vilket innebär delfinansiering från Visualiseringprogrammet. 

Medlemsorganisation med 45 medlemmar.

Sökte pengar från Vinova och Nutek. De såg potentialen i detta och gick ihop för att stödja.

Första projektet: Tandibell animation. Skapa rörelser med Wii-konsoler vilket har kopplingar till Zoink Games.

Gör:

Visual Forum, Centre of Visualizations årliga konferensen sen 2005. (Vartannat år)

Informationsspridning

Workshops

Initierar nya projekt

Kursutveckling

Demonstrationer

Verkrar för ett nytt visualiseringcenter med gemensam infrastruktur.

Branschstandard idag att vid nybyggnation av lägenheter kunna se lägenheten och t ex utsikten.

Men vad är visualisering?

Förenklar och förtydligar

Åskådliggör det tänkta och det uppmätta

Skapar förändringskraft

Ett verktyg för beslut

Överbryggar språk- ochkulturbarriärer

Hela Lindholmen hade inte hänt om de inte kunnat visa modellerna för Ericsson som var första företag här.

Tillämpningsområden:

Informationsvisualisering

Samhällsbyggnad/Arkitektur

Medicin (gärna rehabilitering, t ex specialspel efter strokeanfall eller virtuella operationer och har byggts upp m h a obduktioner)

Underhållning spel/fim

Marknadsföring

Industriella tillämpningar

Utbildningar

Spel finns i alla dessa ovanstående områden.

Mistra Urban Futures

- Urban Games

Satsning från miljötekniska sekretariatet (hållbar stadsutveckling under 10 år): Göteborg vann.

Utvecklar spel till 9-åringar och till 15-åringar. Barnen spelar och upptäcker att tidiga val som de gjorde ”för 30 år sen” (i spelet) ger konsekvenser och de kan inte spela vidare. De får gå tillbaka för att göra nya val och förhoppningsvis tänka efter.

Idéarbete för ett tag sen: skapa tidningar som ska skriva nyheter om de olika spelvärldarna - som om de fanns!

Lindholmen Science Park fick i förra veckan 15.000.000 SEK från Göteborgs stad för att bygga upp visualiseringscentret på SciP. (Äntligen!) Motion capture-studio, bland annat. Specificerar utrustningsbehovet just nu. Ska söka vidare pengar på regional nivå och EU-nivå.

--->  www.center-of-visualization.org

--->  www.visualization.se

--->  www.visualforum.se

Bubbelmodellen mejlar Andreas till Ingrid för vidarebefordran. Finns en ny och bättre, berättade Andreas, men den här är enklare vid demonstrering.

Torill: Får vi hela presentationen?

Gjorde ett 3D-projekt med Diggiloo (svenskt musikprogram) och gjorde sänding via satellit och fiber tillbaka till SVT och det såg jättebra ut (bättre än direkt på kabel från studion i rummet brevid).

Kl 15.15  Niklas Wahlberg, vd Lindholmen Science Park
Spatsertur till Lindholmen Science Park och möte med Niklas Wahlberg.

Niklas Wahlberg mötte upp och tog hela gruppen till nyaste byggnaden Kuggen. Kuggen är byggd av Chalmers och ska innehålla forskning inom visualisering, lokaler för konferenser och seminarer samt bli en mötesplats och informationscentrum för Chalmers styrkeområden. I källaren ska det finnas utställning med spel och animationer.

I Science Parks byggnad finns öppna mötesplatser med bord med whiteboardytor.

Fika i Science Parks demo-studio. 

Niklas berättade om Science Parks verksamhet som består av 11 medarbetare.

Science Park har tre uppgifter:

1) Marknadsföra och utveckla Lindholmen. Lyssna in vad som behövs. Nyss togs första spadtaget för ett nytt hotell.

2) Tillhandahålla gemensam miljö

3) Driva och utveckla projekt och program. Mäklar projekt, dvs ser till att det är möjligt att de händer.

Science Park har tre fokusområden:

1) Transport

2) IT

3) Media

Har inga egna pengar för att utföra projekt. Håller neutral projektledning mellan offentliga myndigheter och verk å ena sidan och privata företag å andra sidan. Science Parks verksamhet är non-profit. Mäts på omsättningen i stället. Ska skapa otvungna miljöer.

Niklas tog två exempel på sk ”living labs”:

- Det kommunala bostadsbolaget ”Framtiden” som drog in fiberkabel i alla sina 70.000 lägenheter och började fundera på hur det kunde användas. Testgrupp för tv-serier?

- Ericsson, TeliaSonera och Telenor kan tillsammans skapa ett mobil lab.

Berättade om sin stora tur att Paul och Gothenburg Film Studios dök upp, med sitt driv och sin själ inifrån mediabranschen.

Science Park ska skapa ett möte mellan Lindholmen, Århus och Olso Innovations Center för att diskutera generellt om innovation.

IPR (Intellectual Property Rights) viktigt att diskutera.

I boken ”Free” visar Chris Andersen att det går att tjäna pengar på Gratis.

--->  go-mobile.se

Niklas tryckte på vikten av att aktivt söka samverkan. Håll det smått och snabbt. Identifiera ett litet projekt och leverera, för att sedan bygga på.

Torill undrade vad visionen var för Science Park för 11 år sen då det startade. 

Niklas: Gör Lindholmen internationellt erkänt. Hitta 10.000 människor inom 5-10 år. Idag efter 11 år är det närmare 20.000 personer på Lindholmen (varav 10.000 studenter): 275 företag, 2 universitet och 10 gymnasieskolor. Det är termik.

Nya målet är ytterligare 10.000 personer inom nästa tioårsperiod, samt minst fem globala företag som ska etablera forskning i området. Niklas vill också att Lindholmen ska bli ett verb: att lindholma (dvs att samarbeta/samverka).

Kristian berättade att Google finns i Århus, tack vare en Århus-forskare som for över till Google i USA för att jobba. Fick sen med sig hela sin forskningsavdelning tillbaka.

Torill undrade varför Science Park valde just de tre fokusområdena.

Niklas talade om vikten av trovärdighet. Alla tre områdena har djupa rötter i regionen: Volvo, Saab, Ericsson, SVT, Prosolvia mm. Prosolvia var ett jättebolag och när det kraschade startades en massa framgångsrika nya företag.

Saab har startat ”Lindholmen Syd” i São Paolo. :)

Kl 17.00-18.10 Break med båttur på Göta älv

Kl 18.10 Drink på Quality Hotel 11

Kl 19.00 Middag på River Café

----------------------------------------------------  > O <  ----------------------------------------------------

Minnesanteckningar
2011-05-06

Plats: 
Gothenburg Film Studios

Deltagare:

Ingrid Thornell, NSSP

Paul Blomgren DoVan, Gothenburg Film Studios

Helena Wirenhed, GötaFilm

Christer Nilson, GötaFilm

Torill Svege, Bergen Media By

Sigmund Holm, Western Norway Film Commission

Allan Johansen, Picturewise

Kristian Krämer, Alexandra Instituttet

Josephine ”Joffe” Rydberg Lidén, Lindholmen Science Park Media Arena

Richard Bunke, Gothenburg Film Studios

Anna Abelius, sekreterare, Gothenburg Film Studios

Ylva Gustafsson, Västra Götalandsregionen

Jonas Myrstrand, Studio Jox

Bo Harringer, Filmateljén

Markus Hejdenberg, Menyou

Klaus Lyngeled, Zoink Games

Shaker K. Tahrer, Bergsjöns Kultur- & Mediaverkstad

Kl 09.00-10.00  Rundvandring Gothenburg Film Studios
Rundvandring på Gothenburg Film Studios område med besök på Camera Center och CloudBerry Sound samt i studiorna.

Kl 10.00-10.15  Paul Blomgren DoVan, vd Gothenburg Film Studios
Paul berättar om Gothenburg Film Studios.

10.000 kvm, produktionskontor, 35 bolag som fasta hyresgäster, tre studior, lager, garage m.m. Visar karta över området där GFS inte fanns med för ett år sen. Har blivit en pusselbit på Lindholmen sen dess.

Hoppas kunna konsolidera hela området föra att kunna bygga filmbranschen. Får väldigt mycket positiv feedback från kommun och region. Nu ska det genomföras.

Inga finansiärer i ryggen eller bidrag till verksamheten. Har byggts med gemensamma krafter och mycket ideellt arbete.

Unikt GOKINEMA med allas kraftfulla insatser och YTAN/området centralt.

På begäran tryckte Palle på 2013 och 2015.

Kl 10.15-10.40  Markus Hejdenberg, vd Menyou
Markus Hejdenberg presenterar Menyou.

Startade produktionsbolaget Bobby och är delägare i Filmgate.

Träffade Boxer-grundaren som hade idé om framtidens distribution. Sålde Bobby.

Nöjd med att sitta på Gothenburg Film Studios där han träffar filmfolk och kan testa sitt system och få feedback ohc kritik omgående. Visar sitt system med en film. 

Vem som helst ska kunna bli sin egen mediadistributör.

Visar hur distributionssystemet ser ut idag för musik o film.

Menyou: kreatören/owner tar 90%, Menyou 10%. Av 90% kan då återsäljaren få 20%.

Systemet färdigt och fungerar för musik.

Skaffa konto på Menyou. Ladda upp filerna som jag vill sälja och fylla i all information. Kan också skänka en del av intäketn till t ex Save the Children. Kan ställa in vilken del av världen där musiken ska vara tillgänglig. Kan släcka hela kontinenter eller länder. Innehållsägaren bestämmer om man kan för-lyssna på 1 minut, hela låten etc.

Som återförsäljare går du in och klickar på Menyous hemsida. Därefter kan du ladda upp den på tex Facebook.

Stöder idag bara mp3-format.

Film är nästa steg.

Ylva: Hur är det med E-böcker och artiklar? 

Markus: Det finns ett intresse och behov. 

Christer: Sker det någon kontroll för innehållsägarkontot? 

Markus: Idag screenar vi alla. Det tar ca 15 minuter. Två har testat att ful-lägga upp på Menyous sajt, men dom har de hittat direkt. När det blir stort måste fler sitta och kolla.

Det juridiska ansvaret är förflyttat från Menyou till dig som individ. Se Menyou ska ses som Blocket – Menyou är bara verktyget.

Jonas: Är det genres eller tematiserat? Man vill kunna leta efter något man inte vet att man vill lyssna/se på.

Markus: Ja. I förlängningen ska det bli många mediakluster. Har än så länge bara funnits i fyra månader. Är glada för alla som vill vara med att diskutera och ge feedback.

Pengarna man tjänar via Menyous sajt går att hämta ut direkt till ditt konto. Olika taxor för detta i olika länder.

Kl 10.40-10.55  Jonas Myrstrand, filmare, Studio Jox
Jonas Myrstrand, filmare och kreatör i Göteborg.

Jonas går MFA in Film, 60 p, helfart (två terminer), som är en ny utbildning på Göteborgs filmhögskola och Göteborgs konstskola. Film Curator = kreativ filmproducent/

-projektledare. Alla som går där är där med sitt eget projekt. Crossover mellan konst och film. Innovativa. Överskrider gränser. 

Två av kursdeltagarna är filmare i botten, resten inom konstområdet.

Tre exempel:

Åsa: vill göra konstfilm i det offentliga rummet. I Femmanhusets garage projicerar hon på väggarna på kvällarna.

Anna Linder: Konstfilm. Curerat program i många år internationellt. Vill sätta ihop program om sina egna verk för att få cred av sina tidigare verk.

Tempo: Nordens största dokumentärfilmfestival. Vill ta några filmer där ifrån och skapa en dokumentärfilmsturné i Sverige. Genus. Kvinnor.

Först i världen. England en månad senare.

--->  www.historiensskuggor.se

Jonas projekt är filmer för mobiltelefoner. Minnesluckor för jul, ett slags julkalender där man visar en tre minuter lång film bakom varje dags lucka. Kommer i ”vuxna mobiler” dec 2012.

Kl 11.00-11.10  Kaffepaus
Kl 11.10  Klaus Lyngeled, Zoink Games
Alla fick kort presentera sig för de nyanlända.

Klaus Lyngeled från Zoink Games presenterade sig. Spelmakare. Jobbat i USA, bl a med Matrix-spel. Kom tillbaka till Sverige och insåg att film mixat sig mer med spel och har nu jobbat mycket med det. Presenterade Times Square-projektet, där Zoink gjorde en interaktiv figur på en skärm. Kunde SMS-a till honom och han reagerade på det. Figuren var kopplad till live-nyheter och reagerade på det. Reagerade också på ljud i miljön. På natten lade han sig och sov.

Presenterade WeeWaa, där barnen leker med en verklig docka och spelet känner av vad man gör med dockan (lägger man dockan på magen så lägger den sig på magen i spelvärlden).

Klaus står för all karaktärsdesign.

Kl 11.30  Shaker K. Tharer, Bergsjöns Kultur- & Mediaverkstad
Shaker presenterar sitt projekt Filmarbetare på väg: långfilmen Jävla pojkar som har premiär på Draken den 27 maj. Delade ut inbjudan och visade trailern.

Kl 11.35  Allmän diskussion
Torill: både gårdagen och idag mkt intressanta. Vad kan vi göra mer? Filmträff i augusti, kallad Manöver. Samlokalisering är tema. Invitera Science Park o filmhuset för att visa Bergen. Visualisering är mkt intressant. HAr fått många frågor. Forskarmiljöen är spännande. Att dra ut forskningen ur sina institutioner här på Lindholmen. Mkt intressant. 

Bergen Filmfestival i oktober. NSSP har då möte i Bergen. Seminariedag  om transmedia och distribution. Århus och Joffe med MediaArena – skulle vi tillsammans kunna göra ett gott innenhåll till seminariet?

Power to the Pixel kanske kan komma till Göteborg?

Det faktum att vi är tre vänskapsstäder, vet dock inte hur kontakterna ska gå. Vill gärna ha ett vänskapsavtal för att kunna söka mer medel för vidare fellesprojekt. 

NSSP-projektet är över om inte alltför länge. Kanske nytt projekt med EU-pengar? Hur ska vi skapa ett rum för att göra det vi vill? Sondera för att kunna tänka några år framåt i tiden. 

Otroligt intressanta dagar som Torill ska dela med sig av när hon kommer hem.

Bunke: vad är vänskapsstäderna egentligen (sen 2:a världskriget)?

Ylva: det finns inga regionvänstäder, så hon har ingen koll på, men berättar om staden Göteborg som stöttar Göteborg International Film Festival. Regionen stöttar Film i Väst med 70 miljoner och 5-6 mindre filmfestivaler, Filmcentrum Väst samt Bergsjöns Kultur och Mediaverkstad. Regionen har också egen förvaltning med konsulenter för att främja filmskapandet. 2 miljoner kronor är avsatta för digitalisering av biograferna i alla kommuner i regionen. Alla biografer får söka pengar för detta. 

Nationellt sett bedrivs film utanför övriga kulturområdet i Sverige. Nytt filmavtal ska komma innan året är slut. Ylva undrar stilla om de nya distributörerna (bredbandsleverantörerna) då fortfarande kommer att stå utanför?

Christer: Engagemanget på riksnivå är svagt. Svag kulturminister som är ointresserad av film. Film diskuteras inte inom kultupolitiken.

((ALLAN ÅKTE HEM.

Joffe: Växla över till att diskutera projekt i stället för en tjänstemannadiskussion?

Kristian: ser många nivåer för samarbete. Power to the Pixel är dyrt. Kanske kan vi samarbeta kring detta?

Joffe: Kan vi ser nischer?

Shaker: Bergsjöns KMV samarbetar med olika högskolor: Bergen och Umeå, Högskolan Väst, filmhögskolan. Långfilmsprojekt. Ansökan klar i september. 

Joffe: Förstudien kan vi få se den?

Shaker: Ingrid har sett den. Arbetsnamn: Filmarbetare på väg 2. Möte med Århus snart.

Bo Harringer: Konkret filmexempel. Dokumentärfilm. Crossmediala metoder både i arbete och distribution. Handlar om kille med judisk bakgrund på Ship to Gaza. Livsresa och resa för fred. Troligtvis resa med i år. Var på Doc Exchange i Kanada och presenterade det i veckan. Ska presenteras i Århus på Nordisk Panorama. 

Joffe: Hur ser det crossmediala ut?

Bo: Det håller vi på att diskutera. Det som filmas ska läggas ut omgående och kunna utnyttjas av andra omgående. Samarbeta med andra som vill göra egna projekt kring detta projekt. Nån ska va i Gaza och samarbeta.

Joffe: Gaza Sderot: befintligt dokumentärprojekt.

--->  http://gaza-sderot.arte.tv

Bo: Ska mynna i dokumentärfilm men under tiden vill de ha många inblandade. Vill gärna ha andra filmare/produktionsbolag/tv-stationer. Samarbeta tekniskt på olika sätt. Sprida material från flera båtar. Nyss uppkommet projekt så de har inte hunnit så långt än. Uppföljning i marknadsföring. Korta dokumentärer om detta. Olika spridningsmöjligheter. Inte traditionellt dokumenärarbete. Gäller både inspelning och distribution. Man delar och samarbetar kring materialet. Materialet blir i en pool för att kunna delas av många. 

Joffe: Har Bergen och Århus producenter som skulle kunna vara intresserade?

Torill: Bergen har många dokumentärfilmeare men jag vet inte om de kommit så långt än i sitt tänk. Vet inte om det finns fler som tänker på samma Gaza-tema. Kan finnas intresserade. 

Bo: Hör gärna av er.

Christer: Går det nån båt från Norge?

Torill: Vet att folk ska åka men vet inte om det blir egen båt.

Christer: Stort projekt under EU-mötet för några år sen: Massiv observation (Colin Luke, t ex Dianas begravning). 13 team som följde varsin person i någon funktion: polis, UD-tjänsteman, Polens president, aktivist m.fl. Christers tanke: berätta om ett toppmöte genom att ge många olika parallella infallsvinklar. För tidigt i förhållande till tekninken. Christer hade då bara tv att tillgå. Fokus från tv blev tyvärr endast den skjutna aktivisten. Christer hade 13 berättelser, men det blev bara en.

Joffe: Ni som är producenter, vad önskar ni er av ett samarbete med crossmedia-prespektiv?

Jonas: från filmcuratorhållet - det finns 10 möjliga projekt som mycket väl kan hakas på. 

Joffe: Kanske från högskola till högskola?

Jonas: Det finns gemensamma grunder att bygga på.

Bunke: håller med Kristian att det finns olika nivåer. Brainstorma kring historierna. Att vi träffas är en poäng i sig och att vi lär känna varandra. Utgå från historieberättarvärlden. Sen blir det affärsmässiga utmaningar. Vad vill vi? Tjäna pengar? Kreativ grej, nordiskt perspektiv.

Joffe: svårt att skilja distributionen från skapandet. De två diskussionerna ska man ha i samma rum. (finansiering och kreativitet). Hur tänker Århus?

Kristian: Ja, det hänger samman. DFI har haft en distributionsdel och innehållsdel. 

Joffe: Behöver en mix av folk. 

Ylva: Utmanar våra föreställningar om rollerna. Utmanar upphovsmannarollen, regissören, distributörerna. Många känner sig hotade och rädda av det nya. Många borde vara med, men vill inte/vågar inte var amed. 

Joffe: Hur får vi med dem då?

Kristian: Hitta finansiering.

Markus: vad är skillnade mellan crossmedia och transmedia? Kommande från reklamvärlden har vi touchat dettta länge.

Joffe: Multimedia: samma story som du prånglar ut på många ställen.

Crossmeida: en story som tar sig olika uttryck.

Transmedia: Samma universum, men olika stories.

Klaus: Kan du ge exempel?

Joffe: Sagan om ringen och Harry Potter: crossmedia

Matrix: Transmedia

Klaus: Jobbade med Matrix-spelet (efter första filmen) med separat storyline. Explosionen längre bort i spelet är något som händer centralt i filmen.

Bunke: Driving platform: Batman: började med ARG-spel långt innan filmen kom. Folk jätteengagerade. Tävlingar, kampanjer, mysterier. Marknadsföringskampanj för filmen. 

Kristian: har vi inte haft flera plattformar tidigare med innehåll. Tidigare har det varit en till många. Nu är det många till många. Möjlighet... (förstod inte)
Paul: Exemplet med Batman är att göra om den traditionella marknadsföringen. Inte så spännande. Vill ha nya sätt att distribuera, nya sätt att berätta en historia och gå ifrån de traditionella konsumtionsmönstren. Vad kan vi göra inom vår grupp? Kan vi inte samarbeta i ett lab och brainstorma på Science Park? Zoink och Menyou från oss, andra från Bergen och Århus? Denfiniera transmedia är inte intressant. Vad kan vi GÖRA? Hur kan vi ta nya steg? Vi behöver finansiera lab-tid. Vi vill få branschen att växa. 

Ylva: Danmark har en fantastisk animationsutbildning. Ta med dem nästa gång, sa hon till Kristian. 

Kristian: Konsumenterna saknar tid. Det finns möjligheter att göra mindre och kortare men fler saker. Folk tar sig inte tid att ”titta färdigt”. 

Ylva: Ylvas roll blir att försöka få loss pengar för vår kreativa del till att finansiera labbet. Ericsson har möjlighet att finansiera sin labverksamhet. 

Christer: Vi har inte all tid i världen att labba eller delta i utvecklingsverksamhet, men vi ser att färre och färre går på BIO. Däremot finns det fler ställen där det konsumeras film. Behöver diskutera med SFI och SVT. Våra regioner behöver bli duktiga på att hävda sig, kunna konkurrera med våra respektive huvudstäder där de kreativa centrumen finns – och den största pengapotten. Det kan bjuda fördelar till samarbete mellan mindre städer som våra. Vet att samarbete mellan filmhögskolor är svårt och det finns ett ointresse. Finns inget samarbete mellan skolor och branschen. Behöver samarbete mellan akademier, företag, finansen och kreatörerna. Försök skapa ett Nordic Storytelling här på Lindholmen som drivs av alla tre städerna. Visar initiativ, visar samarbetsalternativ. Kan locka kreatörer och resurser. Internationellt bästa vi kan få hit.

Sigmund: Ska ha manus-workshop: Nordic Newcomers. Bringa manusförfattare och regissörer från kort- till långfilm. Första gemensamma spelfilm: Knox Germany. Internationell workshop med advisor Frank Burroughs, manusförfattaren till Rainman. Liten workshop med en nordisk variant. Regi, författare, producent. En sån workshop kunde vi göra tillsammans. 

Joffe: När är den planerad?

Sigmund: Inte planerat datum än. En veckas workshop med kanske 10 projekt.

Ylva: Var hittar ni folk?

Sigmund: Författare och regissör är ofta samma person. De ska ju komma från Bergen och inte Oslo. Svårt.

Christer: Kreatörssidan i Göteborg är svag. Många utbildas här men försvinner sen.

Skapade ett bolag ihop med MTV – Göteborgsdramat – med manusskapande i en vecka. För spelfilm. Tävling. De som vann fick resurser att utveckla. Fick kontakt med många kreatörer. Men det behöver drivas, drivas, drivas. Här på Lindholmen skulle det kunna bli något nytt.

Ylva: Det finns en författarutbildning på Göteborgs Universitet som enda utbildning i Sverige. 

Sigmund: Fokus är på traditionell spelfilm. 

Richard: Skulle kunna skapa en ambullerande workshop om transmedia på liknande sätt som Sigmunds workshop. Gillar Pauls tanke om att tänka fritt för att pusha framåt.

Joffe: I detta är det en fördel att vi är tre mindre städer. 

Christer: Att få begåvade manusförfattare i ett sammanhang där möjligheterna finns och gives för annat kan ge spännande möten. Tekniker, kreatörer. 

Bukne: Intressant friktion. Motstånd i början?

Shaker: Liten del av produktionens pengar går till manuset. Ett dåligt manus kan inte räddas av bra teknik. Finns otroligt många bevis på detta. Distributionen kan man bli besatt av, t ex när det gäller ”Sebbe”. Jättebra film men gick bara några veckor på bio. Vart tog den vägen sen? Samarbete från början.

Joffe: Ja, det återkommer vi till hela tiden. Samarbete från början. Hur tänker ni på er organisation?

Kristian: Jobbar man med film så känner man bara filmfolk. Svårt att utveckla när man inte känner spelfolk. Försöka skapa utbytena för de uppstår inte naturligt. (Missade stor del av vad Kristian sa...)
Ylva: Ingrid, Högskolan i Skövde. Hur arbetar de?

Ingrid: Vet inte, men de har varit del i Arn-projektet.

Joffe: När ska vi träffas och var och vad ska vi hitta på?

Ingrid: Finns det intresse att skapa ett forum? 

Palle: NIklas lyfter ut folk ur sina hålor för att se om det händer något när vi träffas? Ungefär så tänker vi. Träffas vi inte så händer inget. Kan vi tjippa in en liten pott pengar? Öppet projekt? Företag? Högskolor? Kan vi hitta en minimalistisk projekt, där vi kan starta ett litet projekt? Aktivt söka projekt som tänjer på gränserna? Som Christer säger, vi har ont om tid, så vi behöver hitta en enkel grund. Snack om transmedia och framtiden. Men vi behöver komma ut ur vår monopolistiska distributionskedja.

Torill: Att vara konkret. Vi är alltför dåliga att experimentera. Vi läser och vi hör och lyssnar på seminarier. Men produktionerna inte har finansiering eller möjligheter att kunna skapa.

Palle: Kanske punkta upp vad grundkriterierna för ett gott projekt i dessa sammanhang?

Kristian: Vi kan ge verksamheter pengar för att experimentera. Kan bli ett konkret projekt som man kan tjäna pengar på. Experimentera tillsammans. 

Ylav: Vi har ett år kvar i (NSSP-?)projektet för medfinansiering. Kanske ska göra tre projekt, ett i var stad. Bestämma vilken region som tar hand om vad. Bergen – manus?

Christer: Skapa ett seminarium för storytelling?

Kristian: Institutionella utdannelser. 

Christer: Övergripbart projekt att göra tillsammans. Varje enskild plats kanske inte har resurser, men om vi gör det tillsammans?

Kristian: Skulle kunna visualisera det vi gör. En kontakperon i varje land för att kunna föra vidare ut i systemet i de olika städerna?

Joffe: Definiera hur den plattformen skulle se ut.

Palle: Den satsningen som finns inom Science Park är plattformen här. Det är ett neutralt ställe. Som en brygga här.

Joffe: Vet inte hur satsningen på Science Park ser ut förrän i september. 

Ingrid: Sätta kriterierna för verkstad, kreativitet, öppenhet, nytt. För att inte glida in i gamla spår. Skriva ett ”manifest”. Väldigt konkret definiera vad vi behöver.

Paul: Finns det några som helst pengar för att dra igång det?

Ylva: Har gjort ett crossmedia-lab på Film i Väst. De har träffats i 1 vecka. Sållar därefter och har låtit två projekt få utvecklingsstöd.

Ingrid: Ta in målgruppen från början.

Joffe: Det skulle Science Park kunna fixa. Gäller speciellt crowd-finansiering.  Här finns säkert ett motstånd från traditionella manusförfattare.

Ylva: Svårt att hinna med i EU-projektet. Ta sex konkreta projekt att testköra med, dvs två från varje land.

Shaker: Definiera vem som ska göra vad. 

Christer: NSSP – finns det resurser inom projektet för att samordna resurser?

Ingrid: Njaej, vi ligger inne i en planerad budget. Det som kan finnas kvar är eventuellt att träffas och gör en ny projektbeskrivning för att söka.

Torill: NSSP – då måste vi bjuda in alla i NSSP om vi gör något. Då blir det inte specifikt Bergen, Århus och Göteborg.

Ingrid/Ylva/Torill/Joffe: Diskussion om huruvida det finns resurser inom NSSP att träffas. Resor och uppehälle.

Ylva: Förstudie/förarbete för ett vidare projekt, kanske Ylva o VGR bidra med finansiering? NSSP kan kanske vara med i en sån förstudie för att därefter söka nordiska pengar.

Christer: Kan vi kombinera praktiska projekt med seminarierna? Vi blir gärna fast i våra projekt och ser inte så brett. Om vi sammanför alla så blir det nog bättre att kombinera dessa. Projekten blir del av underlaget i seminarierna.  Spännande att få upp det på den nivån.

Shaker: Måste finnas balans mellan seminarier/workshop och konkreta projekt. Vill ofta uppnå resultat med det man gör och inte bara hålla på med teorier.

Joffe: Det finns ingen motsättning i praktiska projekt och seminarier/workshop.

Palle: Bra att få till det praktiska arbetet av ett sminarium annars rinner det ofta ut i sanden.

Christer: Det teoretiska ska vara på världsklassnivå!!

Joffe: Transmediagurus kommer gärna och pratar, de är ofta inte så dyra heller. Nästa möte?

Sigmund: I Bergen!

Torill: Festivalen ligger den 19-26 oktober, så Torill vill tänka på datum.

Kristian: Nordisk Panorama i september har vi också! :)

Joffe: Power to the Pixel är den 11-13 oktober i London.

Ingrid: Rundar av och tackar alla som har kommit. 

Kl 13.05  Lunch

Kl 13.30 Ingrid kör Torill, Sigmund och Kristian till Landvetter

Kl 14.00 THINK TANK: Nordic Storytelling avslutas
1

